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O ESPACO...A FRONTEIRA FINAL!
Caros leitores, a nova secdo sobre os Fa-
clubes brasileiros emplacou de vez. Assim
cada fa poderda conhecer as atividades
desenvolvidas nas regidées mais proximas, e
guem sabe, também contribuir para divulgacéo
do Universo de Jornada nas Estrelas.

Nossa matéria de capa e a secdo “Frota
Venture” sdo dedicadas aos novos membros
do Grupo USS Venture. Na matéria especial
ressaltamos como o Curso de Formacéo de
Oficiais esta ajudando na integracdo desses
novos membros do Grupo com os tripulantes
mais antigos, além de prepara-los para as
novas missoes e atividades desenvolvidas. Na
secdo “Frota Venture” transcrevemos um

Indice

Reportagem de Capa ..............................

FrotaVenture ....................ceeueeeeeeeeeenaannne.

Mercado Quark ......................ccueeueeuueen...

Momento NOG .................ccoueeeeeeeeeeeeaaaannn..

Conhecimento Trekker...............................

Fa-clubes do Brasil .....................c............

LR

4* Y

" 4
* &

W7\

U AR

depoimento de como € a experiéncia de ser
um cadete no Grupo USS Venture. Na secéo
“Conhecimento Trekker” o leitor vai conhecer
um pouco sobre a Coletividade Borg, um dos
maiores inimigos da Frota Estelar.

A nova Secao dos Fa-clubes vai falar sobre a
Federacéo da Frota Estelar de Sdo Paulo —
FFESP. O “Momento Nog” apresenta a cadeira
do Capitdo Kirk inflavel, agora para adultos, e
0 “Mercado Quark” inicia uma série de
reportagens sobre as tradicionais lojas
brasileiras que vendem itens de Jornada nas
Estrelas para os fas.

Vale a pena conferir!!
Almirante MDaniel Landman
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Fotos e Imagens

Diversas Imagens foram retiradas
de sites publicos da Internet e
processadas para esté publicacéo.

Star Trek® e todas as séries derivadas, assim como os personagens e material produzido, sio marcas registradas
da Paramount Pictures, uma divisdo da Viacom, com todos os seus direitos reservados. Este periddico esta sendo
disponibilizado livremente ao publico, e tem por finalidade apenas divulgar a série e compartilhar todo o
conhecimento com as geragGes futuras, sem fins lucrativos.



Reportagem

de Capa

Curso de Formacdo de Oficiais

Por Kharan Resident e Lara Thossert

Iniclado em abril de 2011, o
Curso de Formacéo de Oficiais
tem, basicamente, dois
objetivos:

1 - Transmitir aos cadetes 0s
conhecimentos basicos dos
equipamentos, tecnologias e
taticas utilizadas no dia a dia
das MissOes da Frota Venture,
bem como a filosofia e as
normas de conduta do Grupo,
de modo a torna-los oficiais
capacitados.

2 - Atuar como um curso de
reciclagem, para os oficiais
que retornam a USS Venture
ap6s um longo afastamento,
ou precisam se atualizar sobre
novas técnicas desenvolvidas.

através do ensino sobre o
manuseio dos phasers, do
tricorder, das taticas de
combate, ou uso do voice, por

R S exemplo.
= _E__h___@____ Apés algumas reunides, nés
T —— estabelecemos como objetos
L = S F de estudo os seguintes temas
A I8 aplicados ao metaverso do
Second Life: Universo Star
Trek, Objetivo e Estrutura do
Essa idéia surgiu de uma Grupo USS Venture,

conversa com a entao Alferes
Lara a respeito da auséncia de
atividades para orientar as
pessoas que se tornavam
alferes. O Comodoro Elemer
tomou conhecimento desta
conversa, e pouco tempo
depois, atribuiu a mim e a Lara
a tarefa de elaborar um curso
que facilitasse a adaptagao
dos novatos as missoes,
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Comandos basicos: Viewer 2 e
Phoenix, Treinamento basico
de pilotagem, Treinamento
basico de tiro, Jogos de
guerra: Guerrilha, Treinamento
tatico de p1, p2, p3, Jogos de

guerra: Rouba  Bandeira,
Estudo Dirigido do Curriculum
Bésico, Construcdo Bésica

(modelagem), Atividade de Tiro
Avancado (Kobayashi Maru),

tividades e

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
ussventure@uol.com.br

aulas do Curso de
For macfio de Oficiais

bem como, as Divisbes e
Departamentos da Frota
Venture.

“... Um curso que
facilitasse a

adaptacdo dos
novatos as
missoes... .”

Nas seguintes turmas, houve
alteragbes no conteudo, de
acordo com o0s diversos
desenvolvimentos tecnoldgicos
e das necessidades da “land”,
inclusive de modo a possibilitar
a ‘“reciclagem” de oficiais.
Essas alteracbes surgem da

observacéo das novas
necessidades por mim e pela
hoje Tenente Lara, mas
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Reportagem

guaisquer sugestoes de
nossos colegas sao levadas
em consideracéo e analisadas.

T —————

O curso se inicia ap6s um
periodo de inscricdo —
previamente anunciado aos
cadetes — e apl6s uma
discussdo com 0SS mesmos
guanto as melhores data e
horarios para a turma em
guestao.

As aulas sédo ministradas pelos
varios oficiais participantes da
Frota Venture, dentre eles o
Comodoro Elemer Piek, os
Comandantes B7Web, Hallan
e RonnAndrew, além de mim
mesmo e da Tenente Lara.
Cada instrutor é escolhido de
acordo comotemadaaulae a
disponibilidade no momento.

Recentemente, em sua
terceira turma, o curso formou
8 alferes, e o conteudo versa
sobre os temas: Geografia da
Land, Treinamento Tatico,
Fungbes dos Postos nas
Naves, Pilotagem, Divisdes e
Departamentos e Problemas
no SL, sendo esse Ultimo uma
aula da Academia Venture,
elaborada pela tenente Lara.
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A proposito, na Academia
também encontram-se — entre
outras — as aulas “Normas e
Regulamentos 1 e 2" e
“Protocolos e Procedimentos”,
assuntos também abordados
Nno Curso.

As atividades praticas sao
importantes, n&o somente
COmo uma preparagao para as
futuras missbes que o0s
cadetes — entdo como alferes
— serdo chamados a realizar,
mas também como uma forma
de integracdo dos “novatos”
entre si e com o0s “veteranos”.
Esse entrosamento, em
primeiro lugar, reforca o que
eu particularmente considero a
melhor caracteristica do Grupo
Venture, a saber, um convivio
de camaradagem entre o0s
membros. Em segundo lugar,
permite ao cadete identificar
tanto o tipo de atividade a qual
se identificard prioritariamente,

guanto a qual nave gostaria de
servir. Outro ponto importante,
€ que O curso permite aos
comandantes  das naves
identificarem quais cadetes se
encaixam no perfil da sua
tripulacdo, para um futuro
convite. Sem contar que, na
maioria das vezes, essas
atividades sédo bem divertidas.

Pessoalmente, considero bem
gratificante a coordenagao
desse Curso, uma vez que
permite a oportunidade de
interacdo continua com 0S
colegas, tanto  veteranos
guanto novatos, além de estar
sempre atualizado com as
novidades tecnoldgicas do
Grupo. Ressalto também que
€ prazeroso acompanhar as
discussbes, e mesmo 0s
exercicios de treinamento,

desenvolvidos pelos novos e
antigos tripulantes do Grupo

USS Venture.

=3 ExiFu 0

Novos Alferes formados na terceira Turma

do Curso de Formacdo de Oficiais
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Lojas Brasileiras de Itens Star Trek

Esta edicdo do Mercado Quark inicia uma
sequéncia de reportagens sobre as lojas do
mercado brasileiro que vendem itens oficiais
do Universo Star Trek. Cabe ressaltar que néo
se trata de um comercial, e sim de uma ajuda
aos fas que procuram itens para suas
colecdes. E para comecar!! apresentamos a
Loja USSBRAZIL, de Sao Paulo.

STAR TREKy XENA..zetc

o i

o
.usshraeil

A USSBRAZIL esta em atividade ha 17 anos
(desde 1995) e, no passado, organizou
excursdes a convencbOes de Star Trek nos
Estados Unidos e realizou ou ajudou eventos e
encontros. A loja é referéncia no Brasil para os
fas de Star Trek, onde se pode encontrar
DVDs, revistas, livros, posteres, chaveiros,
broches, insignias, bonecos, miniaturas de
naves, camisetas, bonés, adesivos, reldgios,

canecas, uniformes, fotos autografadas,
fivelas, bordados, brincos, CDs de trilha
sonora, orelhas vulcanas e seja la o que for
que se tenha produzido sobre esse tema, até
saleiros e pimenteiros em forma de Kirk e
Spock. Tudo isso junto em um sé lugar.

Além disso, 0 que nao encontrar, pode
encomendar para que seja procurado, cotado
e importado exclusivamente.

A Loja se localiza na rua Rego Freitas, 530,
loa E, S&o Paulo (préximo do metrd
Republica), ao lado da agéncia da Nossa
Caixa. .Tel/fax (0xx11) 3214-4637.

Site: http://www.ussbrazil.com/

No proximo numero, este coluna dara
continuidade a apresentacdo das lojas
brasileiras. Cabe ressaltar que as lojas
citadas aqui sdo reconhecidamente atuantes
no comércio aos fas de Star trek @

USS VENTURE NCC 71854
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ﬂ Conhecimento Trekker

BORGS: DESVENDANDO A
COLETIVIDADE

Os Borgs sempre serdo o0s inimigos mais temiveis do Universo de Jornada nas Estrelas (Star
Trek) devido a sua forma de assimilagdo e conquistas de outras racas. Expurgar e extinguir a
individualidade de um ser é simplesmente ultrajante para todos nés. Porém a individualidade é
substituida pela Coletividade Borg. Este artigo procura desvendar a Coletividade Borg para que
possamos entendé-la melhor, ndo com intuito de aceitar este novo modo de vida, mas para
compreender sua natureza e poder ter uma arma eficaz para proteger a Federacao dessa terrivel

ameaga.

A Coletividade Borg se confunde com a
civilizacdo Borg, que é composta por varias
racas humandides conquistadas e
devidamente incluida nesta Coletividade
através do processo conhecido  por
assimilacdo. A assimilacdo € feita através da
implantagdo de nanosondas por debaixo da
pele das vitimas. Estas nanosondas passam
para a corrente sanguinea e atacam as células
sanguineas obrigando-as a trabalharem juntas
e preparar 0 corpo para receber os implantes
cibernéticos.

USS VENTURE NCC 71854 f
www.ussventure.eng.br

Estes implantes cibernéticos altamente
sofisticados sao incorporados aos organismos
individuais das racas assimiladas permitindo
que a cada membro, agora da Coletividade
Borg, possa realizar uma tarefa especifica.
Cada Borg se conecta a uma rede de
comunicacdo através do subespaco, que dota
cada membro de vigilancia constante e guia,
convertendo-se em uma  consciéncia
compartilhada com o coletivo, onde a ideia do
individuo é um conceito sem sentido.

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
ussventure@uol.com.br
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W Conhecimento Trekker ﬁ

A civilizagcdo Borg possui milhares de anos
e teve seu primeiro contato com 0S povos
do quadrante alfa, em 2355, quando
assimilaram exobiologistas da Federacéao,
gue pesquisavam os rumores da "lenda
Borg".

A Federagdo ja tinha conhecimento da
"lenda Borg", desde a época da USS
Enterprise-B, quando alguns sobreviventes
El-elarianos foram resgatados (Jornadas
nas estrelas 7 - Generations). Os El-
elarianos viviam num planeta situado entre
0s quadrantes alfa e delta.

Dentro da Rede de Comunicacdo da
Coletividade Borg existe um grande fluxo
de informagbes composta por todos o0s
pensamentos de cada ser da coletividade,
suas experiéncias e conhecimentos que
séo incorporados a Coletividade. Todos os
Borgs podem acessar 0s pensamentos e
experiéncias dos demais seres dentro da
consciéncia coletiva. Esta sociedade assim
formada se assemelha a uma colméia,
onde cada Borg é chamado de DRONE
(Zangoes) e foi confirmada a existéncia de
uma Rainha Borg.

A Coletividade Borg toma decisdes como
uma unica entidade. No entanto, a Rainha
Borg, desempenha um papel ainda né&o

USS VENTURE NCC 71854
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totalmente compreendido em dar ordem ao caos
da Coletividade devido a quantidade de
informacdes fluindo de seus trilhbes de zangdes.

Quando um Drone Borg esta danificado e néo
pode ser reparado, ele é desconectado da
coletividade, mas todo o0 seu conhecimento
continua existindo dentro da coletividade.
Entretanto a rainha é uma excecédo, pois quando
o corpo de uma rainha é destruido, seu
conhecimento é enviado para outro corpo, que
continua comandando a Coletividade. Este fato foi
confirmado no longa Jornada nas Estrelas 8 -
“Primeiro Contato”, pois o Cap. Jean Luc Picard ja
conhecia a rainha Borg, desde o primeiro ataque
a Terra em 2365, onde ele foi assimilado e
transformado em Locutus. Posteriormente
durante a Série Voyager vemos que a capitd
Janeway e Seven of Nine conheciam a mesma
rainha Borg no Quadrante Delta.

A Coletividade Borg (considerada como uma
raca) possui o objetivo de se tornar uma raga
pura e perfeita, através dos melhoramentos
conseguidos pela incorporacdo dos implantes
cibernéticos ao organismo vivo a tal ponto que
nenhuma das partes: organismo vivo x implantes
conseguem viver sem o outro. Além da aquisicéo
de conhecimento cientifico e tecnolégicos das
diversas ragas que assimila.

ORGANIZACAO DA COLETIVIDADE

A forma coletiva de organizacado da Coletividade
Borg permite uma eficacia tremenda na analise,
deliberacdo e acdo. Como cada Drone funciona
separadamente de acordo com suas instrucoes,
ele pode a qualguer momento realizar acdes
fisicas, ou concentrar sua energia para outros
objetivos coletivos. A organizagao coletiva permite
a execugdo simultinea de um ndmero quase
infinito de funcdes, bem como célculos quase
ilimitados. Este fato permite que a Coletividade
Borg considere varios cursos de agdo antes de

optar por qualquer um.

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
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Conhecimento Trekker

O melhor exemplo disso é a capacidade dos
Borgs em se ‘“adaptarem” quase que
instantaneamente a qualquer tipo de ataque
ou ameaca. Ao focarem seus recursos ha
ameaca, e utilizando-se de todos 0s recursos
materiais, intelectuais e mentais possiveis, as
opcOes podem ser analisadas dentro de um
periodo extremamente curto de tempo. O
resultado é que os Borgs sdo capazes de
disponibilizar uma enorme quantidade de
forga, ou poder computacional, para solucionar
qualquer problema. O estado coletivo de
organizacdo também diminui muito a chance
de erro que existe com a tomada de decisdes
pelos individuos, ou os conflitos de opinides
gue sdo um fato existente nas organizacdes
hierarquicas.

Existe também um alto grau de redundancia
na estrutura de comando dos Borgs. Isto
demonstra uma vez mais que para eles é
importante a eliminagdo de dependéncias
individuais. Isto tem provado ser uma

vantagem tactica enorme para o0s Borgs.
Inclusive se uma porcentagem significativa da
Coletividade é danificada ou destruida, néo
resto da

afeta o rendimento geral do
Coletividade.

USS VENTURE NCC 71854
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Embora os Borgs, sejam uma sociedade
baseada em consciéncia coletiva, a Rainha
Borg tem certa autonomia nas decisdes, ja
que outros Drones nao questionam suas
decisoes e seguem suas ordens
imediatamente.

Em 2376, a Capita Janeway e a Seven of
Nine, conseguem libertar milhares de Drones
da coletividade (VOY: "Unimatrix Zero"), e eles
vao aos poucos se tornando individuos
novamente. Porém pode ser observado neste
episddio que a Rainha Borg tem o poder de
acionar a autodestruicdo de outras naves da
coletividade.

A Rainha Borg é o unico ser consciente dentro
da Coletividade, pois o0s demais seres
assimilados ficam com sua consciéncia real,
dormente e suprimida dentro da Unimatrix.
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A Unimatrix, € uma realidade virtual Borg,
similar a vista na trilogia Matrix (1999 a 2003).
Em certo sentido, cada cubo ou planeta
controlado pelos Borgs, tem a sua colméia e
Coletividade proprias, que fazem parte da
grande colméia que engloba toda a
Coletividade Borg.
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Conhecimento Trekker

A EUGENIA BORG

Uma das caracteristicas mais marcantes da
Coletividade Borg € o seu objetivo de se tornar
uma raga pura e perfeita. Esta é a
caracteristica principal do que chamamos de
Eugenia. Este movimento que ja esteve
presente de forma desastrosa no passado

deste planeta Terra e até aqui no Brasil.

A coletividade Borg segue o ideal de raca
pura, e destrdi ou ignora 0S povos que
considera inferiores e/ou indteis para sua
evolucdo. Exemplo: os Kazons ndo sé&o
assimilados por esse motivo. Todas as
gualidades, tecnologias e culturas das racas
assimiladas sao adicionadas a Coletividade
Borg, fazendo com que a perfeicdo da
Coletividade seja alcancada aos poucos.

Neste sentindo os Borgs vem tentando
assimilar a Federacdo Unida dos Planetas,
gue engloba mais de 150 planetas em cerca
de 8.000 anos luz, justamente por ser de seu
interesse para atingir o objetivo da perfeicéo.
As qualidades da Federagdo sdo atraentes: é
uma sociedade centrada na individualidade
democrética, com tecnologias de ponta e alto
poder intelectual.
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ESTAMOS NOS TORNANDO OS
BORGS?

Os implantes Borgs sdo extremamente
avancados ja que unem as mentes de bilhdes
ou trilhdes de Drones, tornando a Coletividade
Borg, uma das civilizagbes mais poderosas,
perdendo apenas para a Espécie 8472, e
seres como 0os Q (TNG, DS9 e VOY) e os
Organianos (TOS e ENT).

Uma versdo primitiva da tecnologia Borg ja
esta chegando a nossa realidade aqui no
planeta Terra: A interface cérebro-computador
esta sendo testada em voluntarios.

A interface cérebro-computador |€é os sinais do
cérebro associados com o controle do
movimento e envia-os para um computador
que os traduz em instrugbes para mover o
cursor na tela de um computador ou para
controlar equipamentos robotizados.

O Hospital Geral de Massachusetts, nos
Estados Unidos, comecou a recrutar
voluntarios para testar um implante cerebral
gue permite a uma pessoa com paralisia dos
membros (tetraplegia) e outras debilitagbes
motoras graves possam controlar
computadores e aparelhos e dispositivos
robotizados.

Batizada de BrainGate, esta tecnologia
promissora est4d sendo desenvolvida desde
2001. Em 2006, a FDA, 6rgao de saude norte-
americano, autorizou a realizagdo do primeiro
teste em um ser humano. Com o andamento
das pesquisas e com o avango tecnoldgico
incorporado na interface cérebro-computador,
aquela entidade aprovou agora o teste em
pacientes em larga escala.

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
ussventure@uol.com.br
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O eletrodo
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Voluntarios para chip cerebral:

O hospital estd recrutando pacientes
voluntarios para o teste. Serdo aceitas
inscricdes de pessoas com tetraplegia, danos
na medula espinhal, esclerose lateral
amiotrofica, isquemia no tronco do encéfalo
(Brain Stem Infarctions) e Sindrome do
Encarceramento (ou Sindrome do Cérebro
Encarcerado).

Nas avaliagbes feitas até agora, o chip
implantado no cérebro permitiu que animais de
laboratério e pacientes controlassem bracgos
robéticos, operassem programas de
computador e dirigissem uma cadeira de rodas
robotizada utilizando apenas os pensamentos.
Mais informacdes acessem o0 site de
recrutamento:

Os médicos esperam que 0s testes em um
maior numero de pacientes permitam o
aprimoramento da coleta dos sinais cerebrais,
gue possivelmente variam de individuo para
individuo.

USS VENTURE NCC 71854
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eles

A longo
conhecimento gerado pelo BrainGate podera
ajudar a controlar os préprios membros dos

prazo, afrmam que o

pacientes que foram "desconectados" do
cérebro por diversas condicbes, como
acidentes, paralisia ou danos na medula
espinhal.

Até agora a tecnologia esta sendo empregada
para recuperacdo de acidentados. Causas
muitos nobres, porém sera que alguém podera
vir a utilizar dessa tecnologia para
melhoramento em si proprio? Juntando as
ideias de estar sempre conectado,
compartilhar dados e informagbes em rede,
poderemos caminhar para um futuro Borg?

Sera que daqui algumas décadas, quem sabe
o Planeta Terra se torne o planeta de origem
da Coletividade Borg? Mas por enquanto, sé
0os membros da Federacdo, tem que se
preocupar com a forgca da Coletividade Borg.

Este artigo foi elaborado pelo nosso
colaborador Guilherme Radin. Outros dados
sobre a raga Borg e cronologia dos encontros
com a Federacdo podem ser acessados pelo
Nnosso computador central , direto do site
da USS Venture. @
N2

Artigo por: Guilherme da Costa Radin
Fontes: Memory Alpha e Daystrom Institute Thecnical Library

Publicado no site da USS Venture na data estelar20 090911
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Bacond Lite

Artigos...
Férum...
Tecnologia....
Dados Diversos...
Downloads...

Second Life...

Jogos Star Trek...
Sinopses de €Episddios...

A USS Venture em sua continua missédo de
divulgar o Universo Star Trek em lingua Portuguesa.




Faclubes do Brasil

Esta nova Secédo da TQ tem o objetivo de divulgar
0os Fa-clubes e Grupos de Fa&s organizados do
Universo Star Trek, espalhados pelo nosso pais.
Comecaremos pelo nosso Grupo muitos e
frequentes eventos na Grande S&o Paulo.
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A Federacdo da Frota Estelar de Sdo Paulo , Fa
Clube dedicado a Jornada nas Estrelas teve seu
inicio em 1998 quando um grupo de amigos que
ajudavam no evento Trek Dia Feliz resolveu se
reunir periodicamente e assistir episédios de Star
Trek que ainda estavam, na época, muito longe de
serem vistos nas telinhas brasileiras.

Era um trabalho dificil, traduzir, legendar videos
com os recursos de video caseiro da época, mas a
diversao era garantida.

Com o advento da Internet a FFESP aproveitou e
se popularizou através de seu site e e-group,
ampliando gratuitamente a participacéo e troca de
informacgbes entre os membros, além de realizar 4
grandes eventos por ano.

Em cada evento, os participantes ndo pagam
nada, afinal ndo se usa dinheiro no século 25, no
entanto, quem comparece ao evento é convidado
a colaborar com uma cesta basica de alimentos
ndo pereciveis, para assim poder participar de
sorteios de brindes, valiosos itens trekkers, como
camisetas, DVDs e outros produtos devidamente
licenciados pela Paramount Brasil.

Os alimentos arrecadados séo
imediatamente a instituicbes de caridade
cadastradas pela FFESP as quais também
recebem os beneficios de outras campanhas feitas
ao longo do ano.

entregues

Todos os custos dos eventos como aluguel do
saldo, gastos com alguma atracdo, manutencéo do
site entre outros sado bancados
pelo Alto Comando da FFESP e quem queira
ajudar.

Por mais de 13 anos nossos eventos aconteciam
no auditério do Sindicato dos Trabalhadores
Quimicos de S&o Paulo. Hoje em dia, depois de
muitas aparicdes em eventos publicos como a
Virada Cultural, os atuais dois eventos anuais, em
abril e em outubro, acontecem no plenario da
Céamara Municipal de Sao Paulo, num ambiente
moderno e muito confortavel.

A FFESP também expande seu campo de atuacao
com membros ao redor do mundo e tem
participado também enviando caravanas para as
mega convencdes de Star Trek em Las Vegas nos
EUA.

a0 A

H&a muito mais a dizer sobre a FFESP. Mas o bom
mesmo € se preparar para seu proximo evento e

participar o mais que puder! C. 4
Coluna por: Contra Almirante Marc Seven

Diviséo Diploméatica— FFESP
Site: www.ffesp.com.br

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
ussventure@uol.com.br
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