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O ESPACO...AFRONTEIRA FINAL!

Este é o segundo numero de nossa revista
eletrénica, onde estamos aos poucos em fase
de adaptacdo e descoberta deste novo meio
de comunicagdo. A Equipe é boa e estamos a
cada dia evoluindo com o objetivo de trazer
aos leitores o melhor conteudo possivel.

E nesta fase de aprendizado, nada melhor do
gue participar de algumas aulas na Academia
da Frota, e essa oportunidade pode ser
vivenciada no Grupo USS Venture.

Nossa reportagem especial desta edicao
vamos abordar um pouco sobre a Academia
Venture. Um posto avancado da Academia da
Frota Estelar no metauniverso do Second Life.
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Reportagem

de Lapa

ACADEMIA VENTURE: POSTO AVANCADO DE
LONHECIMENTO TREKKER

O Grupo USS Venture se
orgulha por ter um posto
avancado da Academia da
Frota Estelar a disposicdo de
nossos oficiais e cadetes. Esta
fonte de conhecimento Star
Trek foi descrita a seguir pelo
Capitdo Elemer Piek nesta
reportagem especial.

Vamos comecar falando um
pouco da historia da Academia

Venture. Inicialmente foram
criadas algumas aulas, e
tinhamos um diretor da

Academia que as ministrava
de forma presencial, ou seja
tinhamos horério marcado e
apareciam o professor e 0s
alunos, sendo a aula
ministrada de uma forma
descontraida.

Realmente as aulas eram

mais proveitosas, mas o
grande inconveniente  era
conseguir coordenar as

agendas. Resolvemos que o
professor que iria ministrar as
aulas, € quem iria programar a
agenda, o que também nao
deu muito certo, pois, por
varias vezes, 0 Unico que
aparecia era o professor.

A solucao encontrada entéo foi
colocar as aulas da academia
de forma automatica, dentro
da Estagdo Venture. Desta
forma, o autor da aula elabora
o texto, a prova e prepara ou
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Por Elemer Piek

Academia Venture: Posto Avancado na

baixa da internet as figuras
ilustrativas. Todo este material
fica a disposicdo do aluno 24
horas por dia dentro da
estacdo, onde o cadete opta
pela matéria e o computador
cria holograficamente na sua
frente um professor que

“Todo este
material fica a
disposicdo do
aluno 24 horas

por dia...”
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Estacdo Espacial DS6

explica a matéria e entrega a
prova para ser depositada num
receptaculo, e posteriormente
corrigida pelo diretor da
Academia ou seu assistente.

O principal objetivo da
academia €& familiarizar os
tripulantes e cadetes com o
conhecimento disponivel do
Universo Star Trek, inclusive
propondo que as aulas sejam
feitas até de forma coletiva,
onde varios alunos assistem a
aulas e discutem em voz alta
sobre as diversas alternativas
propostas nas provas e

avaliacoes.




Reportagem
de Caea

Todas as perguntas das
provas e avaliacdes tem suas
respostas inseridas dentro do
texto, tornando assim uma
atividade bem prazerosa. Hoje
temos em nossa grade de
aulas por volta de 35 aulas, as
quais utilizam textos, livros
dentro da academia, e até
mesmo atividades nos
laboratérios dentro da estacao.

Esta interacdo com oS
laboratérios cientificos dentro
da estacao pode ser

exemplificada pela aula de
astronomia basica 3, onde o
professor da academia
(holografico) pede ao aluno
para que ele retire a prova e
para responder as questdes se
dirja  ao laboratério de
astronomia da Estacdo, e
neste laboratério, por exemplo
renderize o sistema Vulcano.

Feito isso, o aluno podera
responder as perguntas da
prova do tipo: Quantos

planetas existem no Sistema?

Quando a avaliagéo se refere
a um livro, por exemplo sobre
a batalha wolf 359, o professor
pede ao aluno que retire a
prova e renderize neste
mesmo local a biblioteca e
opte pelo livro “Batalha Wolf
359" e lendo este pequeno
livreto de no Maximo 20
paginas ele podera responder
a todas as questdes da prova.
Desta forma a academia
ensina o aluno a aproveitar
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—STAR TREK
VENTURE

também outras facilidades

existentes dentro da Venture.

Quanto ao futuro da academia,
pensamos sempre em ter um
numero maior de aulas, onde
conseguimos isso atraves de
um sistema de banco de
dados que registra no site da
Venture, além das aulas
pessoais que o tripulante foi
aprovado, uma pontuagéo
para o criador das aulas
realizadas. Para incentivar a
criacdo de um numero maior
de aulas, resolvemos prestigiar
os “criadores de aulas” com
condecoracgoes.

Professor Holografico da Academia
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A Academia Venture sempre
estda em um processo de
atualizacdo de seus sistemas,
antigamente quando um aluno
assistia as aulas na antiga
Estacdo Venture, todos que
estavam proximos recebiam
no “local chat” o texto da aula,
atualmente na Estacdo DS6,

este inconveniente foi
resolvido com criacdo do
tricorder da academia,

possibilitando que somente o
aluno que estiver portando o
equipamento em suas Maos,
receba os textos das aulas.
Desta forma nao atrapalha as
demais atividades na Estacéo.

Cabe ressaltar que a nova
academia dentro da estacéo
DS6, tem um visual muito mais
realista e bonito. Convido a
todos experimentaram a nova
Academia Venture e todo seu

conteldo Star Trek.




PHOENIX - PARTE |

Star Trek® e todas as séries derivadas, assim como 0s personagens, s&o marcas
registradas da Paramount Pictures, uma divisao da Viacom, com todos os direitos
reservados.

Fa Filme feito por fas para fas.

SEM FINS LUCRATIVOS.



Um Mercado Livre de Oportunidades

Nesta edicdo o Mercado Quark vai falar de um
outro mercado onde podem ser encontradas
verdadeiras reliquias do Universo Star Trek.
No site do MERCADO LIVRE, em uma
simples busca pela referencia “Jornada nas
Estrelas”, sado encontrados 700 produtos
disponiveis para negécios entre fans de Star
Trek. (http://lista.mercadolivre.com.br/JORNADA-NAS-ESTRELAS).

Incluidos neste total de itens, temos pésteres,
DVDs, bonecos, figuras, livros, revistas de
colecionadores, games novos e antigos, naves
para montar e tricorders, com pre¢os muito
variados para pecas novas e também usadas.
Ldgico que os importados fazem parte da lista,
mas nao sao itens recém lancados.

M-
LA

(114

USS VENTURE NCC 71854
www.ussventure.eng.br

Obviamente todos nds sabemos que temos
que ter certos cuidados para compras neste
mercado Ferengi, vejam algumas dicas:

Verifigue a qualificacdo do vendedor e sua
pontuacdo, mas também dé uma olhada nos
demais itens que ele esta colocando a venda,
se for itens que ndo tem nada a ver, caia
foral! Outra coisa importante, é que um bom
vendedor sempre responde as perguntas em
até 24 horas e quantas vezes forem
necessérias. Tire sempre suas duvidas sobre
0 produto com ele.

Evite comprar de vendedores que tenham
menos de 95% de vendas concretizadas, e
sempre que possivel, dé preferéncia ao
Mercado Pago. Este € como se fosse um
“Pay Pal Brasileiro”, onde vocé somente
libera o dinheiro depois do recebimento.

Com essa dicas, aproveitem as promocoes e
gastem seus Latium com aquele item que
esté faltando em sua colecéo.
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‘ pj‘!\ Conhecimento Trekker

Afinal... o que é Materia Vermelha?

A Matéria Vermelha é uma substéncia artificial
instavel, com distintas propriedades
gravitacionais, dentre elas uma propensédo a
se condensar em singularidades quanticas, e
foi descoberta no século 24 pela Academia de
Ciéncias de Vulcano. A Matéria Vermelha é
altamente instavel e pode ser facilmente
inflamada por métodos convencionais, tais
como o calor, pressdo ou um choque. Uma
pequena quantidade de matéria vermelha
contém energia suficiente para criar uma
singularidade capaz de consumir um planeta
inteiro.

As propriedades destrutivas da Matéria
Vermelha sdo ampliadas pelo calor intenso e
pela alta pressurizacdo que uma estrela ou
um nucleo de um planeta pode oferecer,
tornando os efeitos da singularidade quéantica
catastroficos.
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Para produzir a Matéria Vermelha é
necessario 0 raro is6topo denominado
Decalithium, dificil de ser encontrado. Apenas
um minerador Romulano denominado Nero,
conseguiu encontrar este isGtopo em um
planeta arido dentro do espaco Romulano, em
gquantidade suficiente para seu
processamento.
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Na data estelar 64333.4 (2387), a Estrela
Hobus ameacga se transformar em uma Super
Nova que consumira varios sistemas solares.
Esta estrela se localiza proxima ao planeta
natal do Império Romulano. O Embaixador
Spock, que estava vivendo em Romulus,
desenvolveu uma teoria que ao lancar Matéria
Vermelha, uma matéria extremamente volatil
recém descoberta, dentro da Super Nova
criara uma singularidade quéantica no Espaco-
Tempo, e este buraco negro artificial,
consumira todo poder destrutivo do fendbmeno.

Para produzir a Matéria Vermelha era
necessario 0 raro is6topo denominado
Decalithium. O entdo minerador romulano
Nero consegue minerar a quantidade
suficiente do minério para producao da Matéria
Vermelha. Porém o Conselho da Academia de
Ciéncias de Vulcano nega a ajuda e o repasse
de tecnologia a Romulus, o Embaixador Spock
solicita ajuda da Federacdo para continuar
com seu plano. Porém a Estrela Hobus entra
em Super Nova e conforme a previsao destroi
0 Planeta Romulus. Nero e sua tripulacéo
assistem o desastre e juram vinganca a todos
que de alguma forma negaram ajuda ao
Império Romulano. O Fendmeno continuou a
crescer ameacando os sistemas estelares da

Federacao.
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W Conhecimento Trekker

J_— O Embaixador Spock inicia
sua missdo para deter o
fendbmeno sabendo que né&o
conseguiria mais voltar. Nero
consegue transformar sua
nave mineradora em uma
arma mortal de combate.

Spock, utilizando a nave Medusa (Jellyfish),
consegue lancar a Matéria Vermelha no nucleo
da Estrela e conter uma catastrofe ainda
maior. O Capitdo Nero tenta deter Spock mas
chega tarde, pois o Buraco Negro artificial
gerado captura em seu campo gravitacional a
nave Narada e a nave do Embaixador Spock,
forcando as duas naves a emergir em uma
viagem no tempo.

A Narada é lancada no ano de 2233 proxima
zona neutra klingon dentro do espaco da
Federacdo, porém a nave do Embaixador
Spock entra no Buraco Negro em um instante
posterior gerando uma diferenca de 25 anos
entre a chegada das duas naves ao passado.

USS VENTURE NCC 71854
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Quando chega ao passado a Narada provoca
0 que parece ser uma Tempestade Elétrica no
espaco chamando a atencdo dos sensores da
Federacédo que envia a USS Kelvin NCC 0514
para averiguar o fendbmeno. Neste instante é
gerada uma nova linha do tempo alternativa
com o combate entre a USS Kelvin e a
Narada. O Embaixador Spock emergiu do
buraco negro 25 anos depois, em 2258,
quando teve sua nave capturada por Nero.
Nero, em seguida, usou a matéria vermelha
gue estava a bordo da nave Medusa para criar
um buraco negro no nucleo do planeta
Vulcano, que consumiu o planeta.

A nave Narada foi finalmente destruida, com
todos os Romulanos a bordo, pela intervencéo
da tripulacdo da nave estelar USS Enterprise
NCC 1701, que conseguem roubar a nave
Medusa e o restante da matéria vermelha em
seu interior. O entdo primeiro oficial Spock
executa uma manobra e coloca a nave
Medusa em rota de colisdo com a Narada. O
impacto direto contra a Narada, inflama a
Matéria Vermelha e gera um imenso buraco
negro artificial que destréi e engole a nave
romulana.

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
ussventure@uol.com.br
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W Conhecimento Trekker ﬁ

A maior consequéncia da utilizacdo da Matéria
Vermelha foi o retorno ao passado das naves
Narada e Medusa que criou dois Universos
Star Trek, e isso somente foi possivel pela
criacao do Buraco Negro artificial para eliminar
a supernova Hobus.

A partir da chegada da Narada € que a linha
temporal foi migrada para esta nova realidade.
Alguns cientistas ja admitiam a existéncia de
dois Universos de Jornada considerando o
Universo Espelho, que seria uma linha de
tempo divergente da conhecida. Se for assim,
teriamos pelo menos trés Universos ativos em
Jornada nas Estrelas.

A Supernova Hobus ameagava ndo somente
destruir os sistemas proximos, mas também
chegar a fronteira da Federacdo. Um
fendmeno que iria sendo aumentado a cada
estrela consumida. Portanto a utilizacdo da
Matéria Vermelha era imperativa para a
sobrevivéncia de varios povos da galaxia.

m\\.
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Como ja foi exposto anteriormente, para
produzir a Matéria Vermelha era necessario o

raro isotopo Decalithium, encontrado em
alguns planetas e de dificii mineracao,
conseguido apenas pela  experiéncia

mineradora de Nero. Além desta fato, também
€ necessario um complicado procedimento de
transformacédo e producédo somente dominado
pela Academia de Ciéncias de Vulcano do
século 24. Ou seja, a matéria vermelha foi
utilizada por Nero para destruir o planeta
Vulcano no passado, justamente os criadores
do processo de producdo da matéria
vermelha.

Outra duavida geral, sem uma definicdo clara
nesta linha temporal, € se o buraco negro
gerado pela colisdo das naves era também
uma singularidade quéantica temporal ou
apenas um buraco negro. Caso fosse uma
singularidade temporal, os restos da nave
Narada podem ter sido enviados para um
outro tempo ou época. Também néo foi
apresentado se o buraco negro foi selado ou
ainda se encontra ativo nas coordenadas em
que foi gerado.
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Artigo por:  MDaniel Landman
Fonte: Memory Alpha e site oficial Star Trek.com
Publicado no site da USS Venture na data estelar 20100830
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Land Trivas Eventos

Por Mdaniel Landman JEDICON Sé&o Paulo 2011 em

1/10/2011 - Conselho Jedi Sao
Paulo - Rua Voluntéarios da
Patria, n° 547 - Santana — Sao
Paulo, SP

As vezes pensamos que ndo podemos tirar nada de bom de
eventos ou situacdes complicadas em nossa caminhada.
Neste ultimo més tivemos uma noticia que poderia
comprometer nossa participacdo no Universo Star Trek no
Second Life. Infelizmente recebemos a noticia que as ilhas
Utopia Portugal, lugar onde estavamos hospedados, seriam
desativadas em breve.

3° Evento de Cosmos: Carl
Sagan em 8/10/2011 — Estacédo

Ciéncia — Rua Guaicurus,
1394 — Lapa - Séo Paulo, SP
Numa acédo rapida e eficiente, o Comando do Grupo se
mobilizou e adquiriu uma ilha completa como propriedade do
Grupo USS Venture SL. Agora temos uma ilha inteira,
denominada Trivas, a disposicdo do Grupo para
desenvolvermos nossas atividades de entretenimento,
aprendizado e divulgacao do Universo Star Trek.

342 Confederagéo - F.F.E.S.P.
em 23/10/2011 - Especial 45
Anos de Star Trek — Rua
Tamandaré, 348 — Liberdade —
Sao Paulo, SP

Vista Panoramica da Land Trivas

Mapa de Trivas

Aos poucos estamos
montando o novo Universo
Star Trek do Grupo, que

e cientificos do Grupo. transportado diretamente
para o ambiente hologréfico.

Outros ambientes foram

acreditamos ficard melhor que
a Land anterior. A Estacgéo
DS6 ja esta ativa e totalmente
operacional, permitindo que as
atividades rotineiras do grupo
possam ser retomadas.

Também ja esta disponivel aos
tripulantes nosso “Sand Box”
para auxiliar as construgoes e
desenvolvimentos tecnologicos

USS VENTURE NCC 71854
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modernizados como é o0 caso
da Academia Venture e do
nosso Holodeck: A Academia,
montada na Estacdo DS6,
permite a transmissao das
aulas diretamente para o0s
tricorders dos alunos e o
Holodeck situa-se acoplado a
um  teletransporte, onde
depois de selecionado o
ambiente, o tripulante é tele-
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Outras novidades estéo para
serem implementadas ao
longo dos préximos meses,
porém agora sabemos com
certeza que o Planeta Trivas
sera nossa moradia no
metauniverso do Second
Life por muito tempo, e que
situacdes dificeis acontecem
sempre para contribuir para
formar algo muito melhor.
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Documentario: “The Captains”

“The Captains” é um
documentario lancado
recentemente (julho
2011) no qual o bom e
velho Willian  Shatner

. entrevista cada um dos
"~ atores que interpretaram
Capitdes em Star Trek,
alem dele mesmo fazer
uma perspectiva sobre
seu papel, afinal ele foi o

N Afnaby
WBiiliam Shataer -

epix e primeiro  capitdo em
ordem de  producédo
televisiva.

Os atores sao respectivamente: Willian

Shatner (James T. Kirk), Patrick Stewart (Jean-
Luc Picard), Avery Brooks (Benjamin Sisko),
Kate Mulgrew (Katherin Janeway), Scott
Bacula (Jonathan Archer) e Chris Pine (James
T. Kirk — filme novo). Outros atores que
fizeram parte dessa jornada também
participam na composi¢cdo do documentario,
como: Jonathan Frakes (Willian Riker), Nana
Visitor (Kira Nerys) entre outros.

Participando ativamente de tudo no que se
refere a producdo do documentario (Diretor,
produtor, apresentador etc...), Shatner viaja a
varias cidades (inclusive vai a Inglaterra para
falar com Patrick Stewart) para encontrar seus
companheiros no posto mestre de uma nave
estelar.
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N&ao apenas Star Trek esta em debate, mas
todo o contexto no qual eles se submeteram
ao trabalharem na franquia, bem como suas
carreiras antes de Star Trek, suas atividades
atuais, entre varios outros assuntos.

A veia cbmico-sarcastica que € caracteristica
do velho Bill Shatner esta presente, tanto em
sua fala como em suas acgbGes. Cenas do
préprio Shatner passeando pelos eventos
gigantescos de Star Trek, que o0s norte
americanos produzem, brincando com o
publico, ele humaniza ainda mais sua figura,
gue aprendeu a aceitar (nas proprias palavras
dele) seu papel como idolo de toda uma nacédo
de fas com o passar dos anos.

-‘.ll-

Apesar de alternar as entrevistas durante o
documentario que dura em media uma hora e
meia, a entrevista do Patrick Stewart € o gran
finale e a chave do documentario, € nela que
podemos ter uma idéia de porque Willian
Shatner se empenhou tanto em produzir este
material fantéstico e de tao alto nivel.

Enfim, “The Captains” é hoje um material
obrigatorio para todo o Trekker ter em sua
estante de boxes, infelizmente o documentério
ainda ndo saiu no Brasil, mas existem
legendas alternativas rolando por ai, sendo
elas sem fins lucrativos.

Shran Zeid
TrekBrarsilis -

Coluna por:

Imagens: http://www.trekbrasilis.org
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