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O ESPACO...AFRONTEIRA FINAL!
Vocé esta a bordo da nave estelar USS
Venture NCC 71854 da Federacao Unida dos
Planetas, em sua continua missdo de
exploracdo em busca de novos mundos,
novas vidas e civilizagdes, continuando a
jornada de ir aonde nenhum homem ja esteve.
O Grupo USS Venture esta lancando mais um
instrumento de divulgacdo do Universo Star
Trek em lingua portuguesa. A TRIBUNA
QUARK nasceu da necessidade de divulgacéo
das atividades do Grupo USS Venture, em
todas as suas areas de atuagdo. O Objetivo
deste periddico é informar a imensa legido de
fans de Star Trek, aquilo que o Grupo USS
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Venture vem desenvolvendo no website, no
PBEM e no meta-universo do Second Life. A
TRIBUNA QUARK ja teve uma publicacéo
piloto, porém agora esta sendo oficialmente
lancada pelo Grupo.
Nesta edicdo temos uma reportagem especial
sobre o fan film que estamos desenvolvendo
no Second Life, além de uma entrevista sobre
a USS Andor na coluna da Frota Venture.
Na secao “Conhecimento Trekker” esta sendo
publicado uma artigo sobre a separacdo das
Secobes Disco de algumas das naves da Frota
Estelar, e a Coluna Antenados explica um
pouco do PBEM - “Play By E-Mail” — um RPG
por e-mail.
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Reportagem

de Lapa

FAN FILM: CHEGOU A VEZ DA USS ANDOR

Por Shran Zeid e EdwardKirk Franizzi

O Grupo USS Venture esta a
um passo de concluir um dos
NOSS0S grandes  sonhos:
Produzir o primeiro FAN FILM
genuinamente brasileiro
baseado no Universo Star
Trek.

O Fan Filme que esta sendo
produzido tem como base a
nave USS Andor e sua
tripulagdo, uma das naves
estelares da Frota Venture.
Este filme estd sendo todo
fimado dento do meta-
universo do Second Life, e
nasceu no momento em que
esta nave necessitava de uma
atualizagdo, pois nao estava
mais apta, devido a seu
desenho inicial, ao servico e
missOes designadas para sua
tripulagdo. Desta forma foi
iniciada a construcdo de uma
nova nave, a USS Andor NCC
92095-A.

Entretanto, todos da Venture
desejavam marcar esta
despedida de uma forma mais
digna para esta nave que
esteve conosco em muitas
missbes, como ressalta o
Oficial Téatico da USS Andor
EdwardKirk Franizzi, que esta
dirigindo e editando este Fan
Film:

“Pensei em dar um fim
honroso para a nave em uma
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Filmagens no interior da Ponte de

batalha épica! Entdo pensei
em um fan filme onde a USS
Andor seria destruida e depois
a tripulacdo ganharia a nova
nave do mesmo nome. Em 2
dias tinhamos um roteiro, e em
uma semana tinhamos o
esboco do texto.”

“Varias pessoas
estdo engajadas
em ajudar o fan
filme se tornar
uma realidade.”

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
ussventure@uol.com.br

Comando da USS Andor

“A producéo teve colaboracéo
da maioria do grupo que
abracou a idéia de tal forma
gue esta se tornando um
marco dentro da histéria do
Grupo USS Venture. Varias
pessoas estdo engajadas em
ajudar o fan filme se tornar
uma realidade. O que
agradeco imensamente”

No entanto, o roteiro tomou
tamanha proporcdo, tornando
a historia tdo intensa que a
destruicdo da nave passou a
ser mais um topico dentro de
uma gama de acontecimentos

envolventes.




Reportagem

O Fan Fime estd sendo
produzido em duas partes
(Phoenix - Parte 1 e Phoenix -
Parte 2), dois episddios de 40
minutos cada, o que nao foge
dos padrdes dos episodios das
séries de Jornada nas
Estrelas.

As musicas e todos os demais
elementos, desde os didlogos
até as racas, sdo fiéis ao
universo de Jornada nas
Estrelas. Também o tempo-
espaco ¢ fiel a realidade pos-
guerra do Dominion vivida na
USS Venture — Second Life,
onde um grupo da elite militar
cardassiano abandonam
Cardassia, insatisfeitos com o
novo governo civil implantado,
fundando um grupo extremista
auto denominado: “Armada
Neo-Cardassiana”. Este Grupo
quer Cardassia novamente
como uma potencia, e busca
iIsso a todo custo, mesmo que
custe vidas.

As patentes e o0s postos dos
participantes do Fan Filme séao
exatamente 0s mesmos da
USS Venture, fazendo do Fan
Filme mais uma das aventuras
vivida por nosso grupo neste
universo.

Os dois episodios estdo em
fase final de gravacdo e
edicdo, uma vez que estao
sendo gravados e editados
simultaneamente.
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Os episodios Phoenix - Parte 1
e Phoenix - Parte 2 estarao
disponiveis para o publico em
breve e cabe lembrar que o
Fan Filme, bem como tudo
feito pelo grupo USS Venture,
€ sem fins lucrativos, feito
sempre de fas para fas.
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. compartilhar

Lembramos também que Star
Trek® e todas as séries
derivadas, assim como 0S
personagens e material
produzidos, séo marcas
registradas da Paramount
Pictures, uma divisdo da
VIACOM, com todos 0s seus
direitos reservados.

Este Fan Filme produzido sera
disponibilizado livremente ao
publico, e tem por finalidade
apenas divulgar a série e
todo o0 seu
com as

sem fins

conhecimento
geracOes futuras,
lucrativos.
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PHOENIX - PARTE |

Star Trek® e todas as séries derivadas, assim como os personagens, sao marca
registradas da Paramount Pictures, uma divisao da Viacom, com todos os direitos
reservados

enva 2
Fa Filme feito por fas para fas.
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O Mercado Quark é uma sec¢éao para apresentarmos o que temos
de novidades de consumo para os fans de Jornada nas Estrelas,
seja no Brasil, ou no exterior.

Nesta edicdo vamos falar sobre os novos calendéarios Star Trek
de 2012, que j& estédo sendo vendidos nos sites especializados e
no site oficial www.startrek.com .

Este calendarios foram produzidos pela Andrews McMeel
Publishing LLC, sob licenca da CBS Studios. S&o dois modelos:
“Ships of the Line Calendar” e o “Star Trek: TOS Calendar” com
imagens sensacionais de naves e da série classica. O “Ships of
the Line Calendar” é o mais procurado pelos fans, e a cada ano,
o calendario inclui imagens impressionantes de naves Star Trek.

O calendario de 2012 comeca com a capa refletindo USS
Enterprise, uma reinvencdo CG de uma pintura classica
produzida por Andrew Probert.

Dentre as diversas imagens, podemos destacar a do més de
novembro, baseada no episédio “Amanhd é Ontem” da série
classica, com o caca da Forca Aérea Americana voando junto
com a USS Enterprise NCC 1701, uma obra de Douglas E.
Graves. Vejam algumas dessas imagens em:

http://trekmovie.com/2011/06/27/exclusive-previews-of-2012-star-trek-calendars/

SHIPS OF THE LINE 2012 CALENDAR

STAR.TREK:

ell12 CALENDAR
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Separacdo da Secdo Disco

Quando as naves da Frota Estelar comecaram
a explorar regides mais desconhecidas do
espaco, a tripulacdo ndo teve outra escolha
sendo deixar suas familias para tras, as vezes
por periodos de varios anos, sem ver seus
entes queridos novamente. Como 0s projetos
das naves exploradoras progrediram bastante,
tornou-se possivel instalar alojamentos com
capacidade para conjuges e filhos viverem a
bordo com seus pais.

Com essa populacdo de civis a bordo das
naves, e tendo em vista o0s possiveis
problemas de explorar o desconhecido, muitas
naves exploradoras, como a classe Galaxy,
incorporaram um projeto de seguranga muito
importante: a Secdo Disco que poderia ser
separada do resto da nave.

Este desenvolvimento tecnoldgico permitiu que
a tripulacdo da Frota Estelar pudesse
enfrentar situacdes perigosas, enquanto suas
familias estariam em seguranca, evacuadas
para a Secao Disco, e fora da linha de fogo.
Esse recurso também provou ser um salva-
vidas no caso de uma violacdo nucleo de
dobra. Todo o pessoal ndo essencial poderia
ser evacuado para Secao Disco, longe da
Secédo de Engenharia que abriga o nucleo de
dobra. A Secéo Disco tem a oportunidade de
alcancar uma distancia segura, mantendo as
baixas em um minimo aceitavel.

USS VENTURE NCC 71854
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Séo 18 “Grampos” de encaixe na naves da
classe Galaxy para fixar a Secdo Disco no
casco primario da Secdo de Engenharia.
Originalmente as separacfes foram projetadas
para serem utilizadas em velocidades de sub-
luz (impulso). Porém em 2364, a USS
Enterprise NCC-1701-D realizou a primeira
separacdo em velocidade dobra. Esta
manobra foi possivel devido a teoria que a
Secéo Disco, ap6s sua separacao, viajaria por
um curto espaco de tempo em velocidade de
dobra, devido a inércia, e depois desaceleraria
para velocidade de impulso, uma vez que a
Secéo Disco é apenas movida por motores de
impulso.

Grupo USS Venture NCC 71854 desde 2002
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Projetada inicialmente com finalidade pratica
de colocar os civis fora de perigo, a Secgéo
Disco também pode ser usada para obter uma
vantagem tatica. Basicamente em todas as
naves da Frota Estelar a ponte principal se
localizada na Secdo Disco e uma ponte
especifica de batalha esta localizado na Secéo
de Engenharia no casco principal.

Utilizando duas naves, em vez de uma, é mais
facil de desviar e atacar uma nave inimiga de
diferentes locais. Esta proposta gerou uma
classe de naves que utilizam este principio
para realizar ataqgue denominado modo multi-
vetor. A classe Prometheus é um exemplo
deste novo conceito de naves da Frota Estelar.

e

Artigo por: MDaniel Landman
Fonte: Federation Starship Datalink
Publicado no site da USS Venture na data estelar 20
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Os oficiais da Frota Estelar recebem
treinamento para pousar as Sec¢des Disco em
planetas ou luas quando em uma situacéao de
emergéncia. Esta manobra ¢é raramente
realizada, recomendada apenas nos piores
cenarios, guando todas as  outras
possibilidades tenham sido esgotadas.

Quando a USS Enterprise-D foi atacada pela
nave Klingon D-12 - Bird of Prey, que tinha
obtido as frequéncias dos escudos, causou
uma violagdo do nucleo de dobra. A Secdao
Disco foi utilizada para evacuar toda a
tripulacdo, que caiu no planeta Veridian Il
devido a onda de choque causada pela
explosdo da Secdo Disco da Enterprise. A
Secdao Disco ainda foi capaz de ser pilotada o
suficiente para permanecer intacta. No
entanto, uma Secdo Disco normalmente nao
tem capacidade suficiente por si propria para
decolar e voltar ao espaco.
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PBEM - Criatividade por e-mail

PBEM ¢é a sigla para Play By E-Mail. Significa um Role Play por e-
mail, onde os participantes da USS Venture assumem seus postos
dentro da nave e simulam a vida a bordo de uma Nave Estelar da
Federagdo, com todas as sua facilidades, mas também com todos
0s seus deveres.

Um PBEM para funcionar deve estar atrelado a um mecanismo de
distribuicdo simultdnea de e-mail, que no caso especifico da USS
Venture, utilizamos o YAHOO GROUPS. O membro da tripulacédo
manda seu e-mail para o Grupo, e este o distribui a toda tripulagéo
que interage entre si.

A jogabilidade se d& pela montagem padronizada dos e-mail, onde
além se suas “falas”, séo incluidas as “falas” do outro tripulante que
esta interagindo na acdo, dando continuidade a acdo que esti
ocorrendo de forma dindmica. Participar de um RPG neste estilo
envolve criatividade na conducdo do enredo e conceitos éticos
relacionados aos Universo Star Trek. Quem quiser participar desta
aventura pode se cadastrar no Grupo no endereco abaixo,
pois.estamos iniciando a Missao 17.

/ussventure71854/?yquid=163021488
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Eventos

Maratona Jornada nas Estrelas
45 Anos dia 23/07/2011 —
Livraria Cultura Shopping

Bourbon , 30/07/2011 — FNAC
Paulista , e 06/08/2011 —

Livraria Saraiva Center Norte —

Sao Paulo, SP

16° Convencao Trekker da
FPU em 06/08/2011 - Memorial
de Curitiba — Curitiba, PR

Cerimbnia de Promocéo e
Entrega de Medalhas do Grupo
USS Venture em 07/08/2011 —

Senado Romulano — Land do
Second Life

42 Convencao Trekinrio em 04,
05 e 06/09/2011 — Planetario
da Gavea — Rio de Janeiro, RJ
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Artigos...
Férum...
Tecnologia....
Dados Diversos...
Downloads...

Seccond Life...

Jogos Star Trek...
Sinopses de Episddios...

A USS Venture em sua continua missédo de
divulgar o Universo Star Trek em lingua Portuguesa.
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